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TECNOLOGIA + ARTE

> ENTRETENIMENTO + EDUCACAO




Produz conteudo
de impacto para
conscientizar e
engajar as pessoas
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Aborda temas
urgentes da
sociedade

%
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Utiliza tecnologia,
entretenimento

e arte para educar
e inspirar

Conecta

organizacoes e agoes
transformadoras



EXPERIENCIAS
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Inspirando as Pessoas a Acao
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CLIMATE
DREAMS
BOX

ARTE, INTERACAO
E EXPERIENCIA

para uma mudanca
de consciéncia e um
chamado para a acao

Opcoes customizaveis




Monica Martelli | Atriz
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Nossas experiéncias pelo mundo | \

Espaco Cultural Pivo

Sao Paulo, Brasil
DEZ 2022



NSTALACAOQ
MERSIVA

criamos experiéncias
com tecnologia e arte
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APLICATIVO
(MINI GAMES)
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Luciana Brafman

CEO, Time To Act £ ntertmnment

STORYTELLING
E ENGAJAMENTO

discussao, dialogo e
debate sobre temas

urgentes e pautas
relevantes
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3 PROJETOS CUSTOMIZADOS | tow |

tecnologias
orbitam e
potencializam
Videoarte e Midias Sociais NOSSOs projetos
Video instalagoes e Blogs

Filmes e Realities e
Séries . Documentarios
Geracao de
Experiencias
e Conteudos
de Impacto
Video Performances e
Mapping appenings

Podcasts Apps e
e Lives Games




'LU-CIA'N%: BRAFMAN
FUNDADORA e CEO
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Produtora
indicada duas
vezes a0 Emmy®”

um unico objetivo.
suntos criticos para a nossa

anté-las engajadas e estarem
entusiasmadas para agir. 33

L4

Mais de 20
anos de
experiéncia

0 O
L£.01

Produtora em Survivor, The
Apprentice e The Big Give for ABC

(de Oprah Winfrey) ”




STEVE STRONG
PARTNER

Fundador e diretor da
Sinesync em Los Angeles, tem
vasta experiéncia nas areas de
producao e pos-producao de
projetos multimidia e filmes, e
na integracao entre as areas
de tecnologia e vendas

Contribui com o
desenvolvimento de produtos
e tecnologias inovadoras para
a Time To Act.
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Atua ha G
consultora, produtora e
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em projetos e empresas a "
&
Fundadora da Escola S&do Paulo-
Economia Criativa e FDA Prata F;"\f
Produc¢des — Consultoria e s ﬁ\
Produtora de Projetos Culturais. -~

Atua como Advisor e Produtora
na Time To Act.

‘a pt

or na area de ESG, terceiro

e negocios de impacto, tem

passagens por grandes agéncias 4

publicitarias (AlmapBBDO e JW. ~ + .

ompson) e atuagdo em e
acao de recursos e L

coorcfenagéo e implementacao de '

projetos socioambientais na

Amazonia pela Fundagdo

Amazonia Sustentavel e Sea

Shepherd Brasil.

E o responsavel pela gestao
administrativa, coordenacao de
projetos e o relacionamento com
parceiros na Time To Act.
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TECNOLOGIA

Socio da Webcore,
produtora de inovacao, e
da Webcore Game, é
responsavel pela criacdao
de jogos como CaveDays,
Freekscape, A Turma do
Chico Bento, My Night
Job, Starlit Adventures.

Desenvolve APPS para a
Time To Act.

FERNANDO CHAMIS
DESENVOLVEDOR DE
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GUSTAVO VON HA
ARTISTA PLASTICO

Sua producao se desenvolve
a partir de investigagdes que
operam dentro e fora do
sistema da arte.

Suas obras encontram-se em
colecbes de grandes museus
como o MAM — Museu de Arte
de Sao Paulo, MAC — Museu de
Arte Contemporanea de Sao
Paulo e no MAR - Museu de Arte
do Rio de Janeiro, entre outros.

Desenvolve regularmente Filtros
e Videos para a Time To Act.
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Realiza tr
digital, explorando __ s izt
potencial ilimitado de B 3
novos formatos digitais L:

para a criatividade e a A efﬁ;’

) 3 -"
~ Ve . A
expressao artistica. § ﬁ

Desenvolve Filtros para o 7
a Time To Act. ‘

od

Desenvolveu com a Time To
Act o projeto dos Filtros de
Expressao Climate Dreams.
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RIATIVO

ta multimidia, atua como
curador e produtor de
exposicoes e projetos
lacionados a arte e

cnologia e ja colaborou com
envolvimento de projetos
de museus no Brasil e fora do
pais, como o Museu da Lingua
Portuguesa, em Sao Paulo

i

ARQUITETA, DESIGNER,

Atua como freelancer em
design grafico, comunicacao

5‘ visual, design de objetos,

direcao de arte e fotografia.

Cantora da Banda Trupe Cha
de Boldo e do Bloco Pagu,
participa regularmente de
shows e ja participou da
gravacao de diversos discos.

Criadora da logomarca e
projetos graficos da Time
To Act.

COMPOSITORA E CANTORA
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= Conteudo de impacto
para todos os lugares
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as empresas participem de
forma criativa e efetiva no
movimento socioambiental
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EXPERIMENTE

Filtro produzido para o
evento Heal the Bay
Los Angeles, USA




Luciana Brafman ' *
Na@timetoact-ent.com

naMrafman

Tecnologia + Arte
Entretenimento + Educacao



